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Coémo dibujar un plano de planta Coémo dibujar un plano de planta

1 Informacién general 1 Informacién general

Una vision general de la pantalla cuando esté editando un proyecto. Drawing Interface 5 Plartaboia o Planta2 - S B -
. - 4 Prifar disdhn S 20 I n [
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Panel de control :
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y cuenta (co € nuestro P ores) 3. Borrar, Guardar, Ajustes i
4. Deshacer/Rehacer/Guardar
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5. Mend de construccion
i wnan ~ | oo it iy o s o 6. Cambiar entre 2D y 3D
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} 7. Espacio de dibujo
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Menais de propiedades

El plano se construye a partir de varios elementos: espacios, muros, lineas, puertas, ventanas, super-
ficies y objetos de interior.

Cada uno de los elementos que se utilizan puede modificarse a través de su ment de propiedades.
El ment aparece al hacer clic sobre un elemento.

Caracteristicas - Menus de propiedades

= 18-30 da 30 -+ on ] ] L
0 Abre el mend de propiedades avanzadas
m Elimina un elemento
Meni lateral Interfaz de dibujo
Cocina - Para introducir el nombre o elegirlo del menu desplegable
Desde aqui puede: Consulte la pdgina siguiente o salte rdpidamente a: Bmo- _
, o o —— Ajusta la textura y el color
Amueblar su plano Cémo dibujar habitaciones | |
Exportar su plano Dibujar superficies 0 Copia el elemento
Anadir una descripcién Cémo rotar planos .
Gira el elemento
Afiadir objetos multimedia Cémo trazar un dibujo existente —
Establecer su ubicacion Buenos consejos para dibujar planos .‘;.. c —— Gira puertas o ventanas
Compartir su plano -~ .
Compartir su plano A\ Espeja el elemento

Encontrar las paginas de ayuda

Bloquea el elemento

=D

medificar altura = Ajusta la altura y la elevacion



Coémo dibujar un plano de planta

2.1 Habitaciones

Las habitaciones se dibujan a partir de un espacio rectangular, no conectando paredes
diferentes. Después se puede ajustar la forma y el tamafio de la habitacion como se desee.
Se puede crear un plano de planta completo anadiendo habitaciones adicionales.

Dibujar una habitacion

B.0Sm

5.62Zm

6.0Zm

Ajustar el espesor de la pared

thickness 0.25m

Pared i |
opesarn fom) 35 5
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clbwic ir
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- Elija ‘dibujar habitacién’ en
el menu de construccion:

- Haga clic en el area de dibujo una vez
para la primera esquina, arrastre el
raton hasta el tamafo adecuado y haga
clic otra vez para crear el nuevo suelo.

Consejo: también puede
introducir el tamario exacto en
el pequefio mentt que aparece.

Para habitaciones y paredes nuevas
- Fijese en el cuadro de texto que aparece
en la esquina inferior izquierda. No

haga clic en él, solo tiene que escribir
directamente el espesor deseado y

pulsar Enter. Las habitaciones que

dibuje tendran este espesor de pared.

Por cada pared diferente,

ya dibujada

- Haga clic en la pared. Aparecera
el ment de propiedades. Ajuste
el espesor en el ment.

Coémo dibujar un plano de planta

2.1 Habitaciones

Ajustar el espesor de la pared

2.93m

3.33m

2.9%m

4.88Bm

5.21m

4 F
%.00m M5 40m

Mover las paredes

Mantenga pulsado el boton
izquierdo del raton sobre la pared y
arrastrelo a la ubicaciéon adecuada.

Consejo: haga zoom para efectuar
mediciones mas precisas.

Ajustar la forma de
una habitacién

Crear una habitacién en
formadeLodeT.

Afadir un punto extra en la pared:

- Haga clic en la pared
- Elija ‘dividir’ en el ment; ahora la
pared estara dividida en dos partes.
- Arrastre el punto a la

ubicacién adecuada.

Mover las esquinas

Mantenga pulsado el boton
izquierdo del ratén en la esquina y
arrastrela a la ubicacion adecuada.

Nota: solo se pueden arrastrar las
paredes horizontales y verticales.
Otras paredes pueden moverse
ajustando las esquinas, pero no
arrastrando toda la pared.

Siga dividiendo y moviendo paredes
y esquinas hasta que la habitacién
tenga la forma y tamano deseados.
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Como dibujar un plano de planta

2.1 Habitaciones

Anadir habitaciones

Seleccione el boton ‘dibujar habitacion’
en el menu de construccion.

Haga clic en una esquina existente
y arrastre la nueva habitacion hasta
que tenga el tamano correcto. La
nueva sala se dibujara ‘dentro’ o
‘junto a’ la habitacion existente.

Consejo: comience por dibujar
el conjunto total de la planta
y rellénelo con las distintas
Sarm : e . habitaciones mds pequenias.

Ajustar la propiedad de una habitacién

Haga clic una vez dentro de la
habitacién para que aparezca el
pequeino mend de propiedades.
- Bot6n ‘i’ para el menu ampliado.
- Nombre de la habitacién: elijalo
del menu desplegable o introduzca
un nombre personalizado.

Pulse el bot6n ‘i’ 0 haga doble
clic en la habitacién para que
aparezca el mena ampliado para:

- Poner nombre a la habitacion.
- Ajustar el patron.

- Ajustar el color del suelo.

- Eliminar el suelo.

2.2 Superficies

Dibujar una superficie

| - Elija el botén ‘dibujar superficie’

del men1 de construccién.

- Haga clic en el 4rea de dibujo una vez

para la primera esquina y haga clic

~ de nuevo para cada esquina nueva.

- Cierre la superficie haciendo clic de nuevo

‘ en la primera esquina o utilice ‘ESC’.

Ajustar la forma de una superficie

- Arrastre las esquinas al sitio adecuado.

i - Curve los lados de la superficie

arrastrando el punto blanco
en la mitad del lateral.

03w

- Afiada una esquina a la superficie
haciendo clic en con el botén derecho del
raton y seleccionando ‘dividir’ en el mend.

Ajustar las propiedades de una superficie Haga clic en la superficie una vez para que

aparezca el pequeno menu de propiedades
v 17m® il - Botén ‘i’ para el ment ampliado.

. .
|

| -
6 y . .
i |

rotation color

- Nombre de la superficie: escoja entre
el mena desplegable o introduzca

un nombre personalizado.
Haga doble clic para el ment extendido
- Nombre de la superficie

- Ajuste el patrén de la superficie
- Ajuste el color de la superficie
1.59m - Elimine la superficie haciendo clic

en el simbolo de la papelera
- Ajuste la elevacion de la superficie con el

editor de altura (consulte la pagina 22)
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Coémo dibujar un plano de planta

2.3 Lineas, paredes individuales, etc.

Como dibujar paredes individuales, lineas, dimensiones y vallas.

Lineas

Haga clic en el tercer boton del ment
de construccion, y elija uno de los
iconos. Se pueden crear paredes,
lineas, dimensiones, vallas o setos.

I
Ijl‘l
- Haga clic en el 4rea de dibujo

o y dibuje una linea.
[.Ll"_l[].I
Termine la linea haciendo
clic con el boton derecho del
raton o mediante ‘Esc’.
Nota: si desea dibujar un objeto de
linea con una longitud especifica,
1.73m —=

escriba la longitud deseada (por
ejemplo 6.5) seguido de Enter,
inmediatamente después de crear
el primer punto de la linea.

Presione Esc para cancelar su linea. |

Cambiar el tipo de linea

Haga doble clic en la linea para abrir

Dimenasién oo el ment de propiedades. Aqui puede
Dimension |~ k———— « especificar el tipo y la apariencia de
Pared | i los objetos de linea con mas detalle.
E‘_‘""‘m'”" También puede modificar la altura y
M
s | ,;ﬂm/r N espesor de paredes, setos y vallas.
B Soto
S Camino
BRI

Nota: las paredes individuales
elaboradas con esta herramienta

se ajustaran a las esquinas de la
habitacion, pero no se fusionaran con
las paredes de la misma ni formaran
habitaciones al contener un espacio.
Estan destinadas a realizar paredes
sueltas, barandillas y muros bajos.

2.3 Lineas, paredes individuales, etc.

Mover objetos de linea

Las lineas se pueden mover con
el boton derecho del raton. Puede
* mover la esquina o toda la linea.

Dimensiones

Mediante las dimensiones puede
indicar un tamano personalizado en el
cuadro de texto. Esto sobrescribira la
dimension generada automaticamente.
1.75m Puede activar o desactivar las

r'.:!'; I .'[.1‘ dimensiones en las opciones de 2D.
At jatdatan, 1.?:‘(—.{

Dimension D_]]j
Dimension = j————3] =«

"=
i
i1



Coémo dibujar un plano de planta

2.4 Puertas y ventanas

Ainadir puertas y ventanas

Hfaifﬁ@

P AL

Dimension y direccion

@00

-

] ancho [em] | 90 =
[ —— | c-=-.
modificar aftura =

Puerta estandar

Ajuste de altura

Puerta estandar A0
altura [m] 22 =
olovacibn [m] 00 = - de ida

Haga clic en el boton ‘Puertas y
ventanas’ del mena de construccion.
Aparecera una lista de puertas

y ventanas en el ment lateral.

Elija el elemento deseado
de la biblioteca.

Arrastrelo al lugar deseado.

Nota: solo se pueden colocar puertas
y ventanas sobre una pared.

Puede cambiar entre la vista
superior 2D y 3D con

los siguientes botones:
o

Puede cambiar entre la vista superior
en 3D y 2D con estos botones:

El tamano y la direccion de las
puertas y las ventanas se pueden
cambiar desde el menu de
propiedades del elemento situado.

Consejo: iDuplique!

Si una puerta o ventana especial
aparece diversas veces en un plano,
cambie sus propiedades solo una vez
y luego use el icono de duplicar.

Haga clic en ‘editar altura’ para
cambiar la altura y la elevacion de
una puerta o ventana. La elevacion
es la distancia al suelo. Haga clic
en 3D para ver el resultado.
Consulte las opciones de altura, en
la pagina 14, para ver un ejemplo.
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2.5 Muebles y objetos

Buscar muebles y objetos estructurales

T @“a (2] < > Plania baja

[a]
Lallzlp]

1 salon aatructural

)

L |
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O 6 & “ﬂ (2] < >  Planta baja

|

P o E' A ca
1 salon estructural =
=[]
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" w3 e Primer disefe Sone combios
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REianion, Sisnfia, sol, cdslen,

¢
¢
¢

4= 81-72 de 214 e am

&

La biblioteca

Seleccione el icono del sillon
de la biblioteca para ver el
meni de mobiliario.

Buscar objetos

Utilice la barra de bisqueda en la parte
superior izquierda para encontrar
cualquier articulo que pueda necesitar.
Por ejemplo, escriba ‘Salon’. La barra
lateral se ir4 llenando con diferentes
piezas de mobiliario. Tenga en cuenta
que apareceran algunas palabras

clave debajo de la barra de bisqueda
que también pueden ayudarle a
encontrar nuevos elementos.

Anadir objetos

Haga clic en un elemento de la lista de la
parte superior de su plano y arrastrelo a su
area de trabajo. Se mostrara directamente
como una vista superior en su plano.

Nota: en la parte inferior se puede
navegar para encontrar mds
resultados de biisqueda. Si no puede
verlos, trate de hacer mas grande
la ventana del navegador. Puede
cambiar entre la vista superior 2D
y 3D con los siguientes botones:

all =

11
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2.5 Muebles y objetos

Cambiar muebles y objetos

(i Il

Sofa

QAdn0

L [em] D [em]
2251 x | B9 5
color

29 &

modificar altura »

Sofa

altura [m]

elevacion [m]

Escala

Haga clic en el objeto colocado

Estire el objeto hasta su tamafo correcto
con los agarres de las esquinas, o
introduzca el tamafio exacto en el ment
de propiedades del objeto. También puede
cambiar el color y la altura del objeto.

Rotar

Haga clic en el objeto colocado.

Gire el objeto en la direccién adecuada con
los controles con forma de ‘arco curvado’ a
cada lado, o indique los grados de rotacion
en el mend de propiedades del objeto.

Espejar, copiar o borrar
Seleccione el objeto colocado.
Vaya al menu de propiedades y
pulse el icono de la derecha.

Editar altura

Haga clic en este enlace para
ajustar la altura o la elevacion de
un elemento. Vea un ejemplo en

las O pciones de altura (p22).
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2.6 Texto y comentarios

Ainadir texto o comentarios a un plano de planta

Comentario

Arial -

ascriba ol faxio Acui

Fando:

n%. -

ootatires

escriba el (étc aqui

Nombrar espacios

) san

Trastero

Saldn

Dormitonio
firine
Bafo
Almacén

354"‘:-"

Haga clic en el botén ‘comando’
en el ment de construccion.

Haga clic en el espacio
de dibujo y escriba.

Cambie el formato del texto en
el ment de propiedades.

Consejo: cambie el fondo o

enmarque el comentario para hacer
que destaque sobre el fondo.

Haga clic en una habitacion.

Escriba el nombre del tipo de
habitacion, o elija un nombre en la lista.

Nota: este texto siempre se situara
en el centro de la habitacion.

13
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Coémo dibujar un plano de planta

2.7 Trazando un dibujo existente

¢Ya dispone de un dibujo o un boceto del plano a escala? Suba este dibujo para calcarlo
realizando trazados sobre el mismo. Le puede ayudar a dibujar un plano mucho mas
rapido. Puede cargar un dibujo diferente para cada planta (archivos jpg, png o gif).

Escalar dibujo

I e o

= W Aﬁ:

L o
i |
| 1 It 4 - p -
Lt e rddAs
| Propiedades del dibugo -
r |
Maver el
| el OoN @on
I [/ Licvar o Fiar ascala
Fay dibus a
' o © | escala
1 i alfa ~
ocultar dibujo 50 =
| Posicida rotaein
) abajo (&) arrba 0 I
Borrar o
Al Eliminar
| - | |
—— L 1 — — Guardar
] — 1 N
T L
|| | 2t + .

Ingrese el largo de la linea a dibujar
(ejemplo; 6.25). Se cambiara la
escala del dibujo.

| ‘ largo [m] 12 OK

Para obtener la vista adecuada,
tiene que escalar el dibujo.

Haga clic en ‘propiedades de

dibujo’ en el ment de construccion.

Elija ‘ajustar escala’.

Determine la escala del dibujo
trazando una linea cuya longitud
conozca de antemano (como la
longitud de una pared). Indique la
longitud de la linea trazada en el
ment que aparece (figura inferior).
Se cambiara la escala del dibujo.

Nota: cierre SIEMPRE el ment de

propiedades del dibujo antes de
empezar a trabajar en el plano.

Trazar un dibujo:

Dibuje el plano sobre el dibujo
cargado, como si lo calcara.

Anada habitaciones, puertas y objetos.

Cuando termine el plano, puede
ocultar la imagen subyacente. Abra

las ‘propiedades de dibujo’, desactive

el cuadro de ‘mostrar/ocultar
dibujos’ y guarde la configuracion.
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2.8 Unidades y opciones de vista

Antes de empezar a dibujar un plano, se recomienda que
se asegure de trabajar con las unidades adecuadas.

Ajustar las unidades

=

| i
' )
| Bii
B
IH‘I

I[ﬂ bm 2m Arm

3

Opciones de vista

2D 30

ibi0g guardar los cambios

&8¢, v medidas (paredes)

4.27m lineas de la cota
red

v texto

v objetos

v sombras

4.73m

4.73m

Guardar automaticamente & dentro O fuera

Especsor de pared estindar 15 =
ol Tamano de red [m) 20 5 subdivision | 4 5
Cancelar |\ guardar :]
B

En la parte inferior izquierda de la
barra de escala vera un cuadro de
selececién con ‘m’ o ‘ft’, mediante
el cual se establece su sistema

de unidades en metros o pies. Si
hace clic en él observara como
cambian la cuadricula y la escala.

Cambie las opciones de vista 2D
0 3D en este menu. Los ajustes
se aplicaran también para las

impresiones y las imagenes exportadas,

a excepcion de la cuadricula.

Puede configurar el tamafio de la
cuadricula en el menu Ajustes.

15



Coémo dibujar un plano de planta

3.1 Guardar y renombrar disenos

Floorplanner tiene una funcion de guardado automaético. No obstante, recomendamos
guardar su disefio de forma regular para prevenir la pérdida de trabajo.

Funcion de guardado rapido

1 4 Home makeoverl has changes save now

Guardar como un diseiio nuevo

ya existenie. La planta actual es Planta baja

) Sobrascribir un disefo ya axistenia:
‘ Primer disafio

(® Guardar disefio coma:

escriba un nombre

Guardar disefio x

‘ Guardar su disefio con un nucyvo nombre o sobresoribir una

Cancelar Guardar -}

Cambiar el nombre de los disenos

MNew design nama:
Radecorating

Haga clic en el enlace ‘guardar ahora’
en la parte superior del 4rea de dibujo.

Utilice el boton de guardar, que es

el segundo icono desde la izquierda

en la barra de herramientas.

Guarde el disefio con un nuevo nombre.

Para cambiar el nombre de un disefio,
presione el boton del ratén en el
disefio activo y manténgalo pulsado
durante 3 segundos. Aparecera un
menu para escribir un nuevo nombre.

16
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3.2 Aihadir mas plantas

El nimero de plantas se establece al crear un nuevo proyecto. Puede alternar entre las
plantas haciendo clic en las pestafnas de planta de la parte superior del area de dibujo.

Ainadir una planta adicional

<> Plantabaja v Panta2 v

Al

‘J — Primaer disefio se carga

2 < 8
‘2gregar piso =
Constnccifn

Nombra de la planta

Altura del techo

'
Cancelar Guardar

28 % m (para la visién on 30)

‘ Pusdes cambiar y eliminar plantas on cualquier
mamento an el mand do configuracsbn dol

Copiar un plano a otra planta

<> Planta baja ¥

Seoundo disefio
of Primerd
== MNuevo disef

Planta2 *

Primer disefic s

Duplicate as:

To fioor;

L

Home makeoveri

First Floor

Cancel

i

%

Duplicate )

¢Ya esta trabajando en un proyecto y
necesita otra planta mas? Haga clic
en ‘afadir planta’ en la barra superior.

Aparecera un pequeilo menu
donde se puede nombrar la planta
y fijar la altura de la misma.

Puede copiar los disenos

de una planta a otra.
- Haga clic en la pestana de la planta
en la que esta el plano original.
- Elijja el icono ‘duplicar’ tras el
nombre del plano guardado.
- Aparecera un menu donde

puede guardar el plano en

una planta de su eleccion.

Consejo: comience dibujando las
partes mas similares (paredes
exteriores, muros, escaleras, etc.) en
las diferentes plantas. A continuacion,
copie este disenio en la siguiente planta.
Finalmente, agregue las partes que
son especificas de cada planta.

17
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Coémo dibujar un plano de planta

3.3 Gestionar plantas y disenos

Realizar diferentes distribuciones de una misma planta sirve para mostrar todas las opciones
que puede ofrecer su propiedad. Se pueden guardar multiples disefios de una misma planta.

Crear miltiples disenos por planta

Un piso puede tener multiples
disenos. Esto puede ayudarle a
jugar con diferentes distribuciones.
Puede tanto duplicar su disefio como
guardarlo con un nombre diferente.

€» Panabsis * Plana2 *

Gestionar plantas Puede gestionar sus plantas mediante
la configuracion de su plano.

Haga clic en ‘Ajustes’ (barra de
herramientas superior, tercer icono).

<¢-:: E j“

[20~ || a0

Aqui puede poner nombre a las
plantas y establecer su altura.
En este ment también puede eliminar
i plantas enteras (con el cubo de
Mombre del plan  Nuaws hagat . )
basura) y cambiar la secuencia de

plantas, simplemente arrastrandolas
usando el punto azul a la izquierda.

PMantas: & Pianta baja 2 HD M
s Plania ? 280m

afbdir plantas

AR 4@
bl

Nota: cambiar la altura de la planta
restablecera todas las alturas y
elevaciones personalizadas de las

fuera

8]

Guardar automaticamente & deniro

Espesor de pared estindar 15 =
ol TaMana de red m 20 (5] subdwision | 4 = p a’rec'ies d.e esta planta, por lo que lo
mads inteligente es cambiar este valor
Cancetar (_ guardar ) antes de empezar a dibujar su plano.
m
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4.1 Floorplanning avanzado

A continuacion se explican algunas funciones adicionales con las paredes y las habitaciones.

Cuadro de entrada de dimension

2.96m Observe que, cuando empieza a
dibujar una habitacién, dimensién o
pared, aparece un pequeiio cuadro de
entrada en la parte inferior derecha.
No trate de hacer clic en él, solo tiene
que escribir las dimensiones que
desee, después de hacer clic en el
primer punto. Separe las dimensiones
mediante ‘,’ y presione ‘Enter’.

2.57ml2 44m 2.32m}2 83m

[ — dimensions 2.58m, 2.32m

Crear edificios separados

Las habitaciones en el plano siempre estan unidas entre si. Después de dibujar la primera
habitacidén, cada una de las siguientes se crea a partir de un punto de esquina existente.
Para crear un edificio separado (un garaje, un mirador, un granero, etc.), use un ‘muro temporal’.

Este muro temporal se dibuja con
la herramienta de habitacion desde
una esquina existente. Aseguirese
de que esta ‘habitacion’ consiste
unicamente en una pared manteniendo
el segundo punto ortogonal a la
esquina existente. Desde la segunda
esquina puede dibujar un edificio
separado. Elimine la pared temporal
y mueva las paredes de la nueva
habitacion a la ubicacion correcta.

20 i o '|J

19



Coémo dibujar un plano de planta

Coémo dibujar un plano de planta

4.2 Rotar y espejar planos

Nuestro ment del boton derecho tiene algunas funciones utiles.

Menu del boton derecho del raton

ZToomin
ZoomOur
Shawall

Reset interface

Mirror design vertical

Mirror design horizontal
Rotate design CW
Rotate design COW

Print Floorplan..

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3.183.7...

 —

Menus perdidos

Redecorating loaded

Zoomin
ZoomOur
Showall

Mirror design vertical
Mirror design horizontal
Rotate design CW
Rotate design COW

Print Floorplan..

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3.183.7...

6m 1Em ﬁ
— |

A veces sucede que se realiza el
disefio de una manera diferente a
la forma en que quiere presentarlo.
Pero no tiene por qué empezar de
nuevo: puede girarlo 9o grados en
sentido horario o antihorario.

También puede espejar su
plano en este mend.

En el mismo ment puede recuperar
los ments de herramientas, si es que
ya no puede encontrarlos. Seleccione
la opcion ‘Restaurar interfaz’
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4.3 Opciones de altura

Las paredes, superficies, puertas, ventanas y muebles tienen la opcion de modificar su altura
y elevacion. En el ment de propiedades, haga clic en editar altura. Se le permite crear
techos, dividir niveles de planos, etc. Las posibilidades se explican mejor con un ejemplo.

Ejemplo: crear un atico

elenation[m] 28 < [
il

Tdm

2.18m

helght [m] 0.1
clovation [m] 0.0

Ak 4N

E i

maight [m] 0.1
plawason fm] | 27
I .,.v".,_... —— hiight [mi 0.7

Starsdard winiclow

40 4§

1k 4

+ e antion [ 1.5

Para superficies como tejados, dibuajelos
de forma manual y, a continuacion,
haga clic en la superficie una vez para
que se resalte. Finalmente, pulse en
una esquina para ajustar la altitud.
También puede ajustar la altura de
toda la superficie mediante editar
altura en las propiedades de la planta.

Para las paredes, se puede establecer
la elevacion y la altura de toda la
pared (ambos puntos) o de una

sola esquina. Aqui, la altura del
punto de la esquina se ajusta a 0.1
para crear una pared inclinada.

Nota: para restablecer las alturas de
todas las paredes y esquinas, ajuste la
altura de la planta en el menii Ajustes.

Nota: ajustar la altura de una
pared crea una pared que ‘salta’
entre sus esquinas, mientras que
ajustar la altura de una esquina de
la pared crea una pared inclinada.

Para la altura y la elevacion de
puertas, ventanas y muebles se
puede trabajar con editar altura
en el mena de propiedades.
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4.4 Paredes curvas

Fared ru
i pepssury [om| ?%
i alturg =

Ejemplos

Si tiene una pared curva en algin lugar
de su edificio, primero trace una pared
recta con puntos de esquina en los

lugares exactos en que comience la curva.
Luego, haga clic en la pared para obtener

su ment de propiedades. Haga clic en

el icono de pared curva. A continuacion,
arrastre el cursor hasta que la curva tenga

la forma adecuada y haga clic de nuevo.

Puede crear una pared curva inclinada
ajustando la altura de uno de los
extremos. Esto es particularmente
interesante para las paredes que
acompaiian a una escalera.

Puede colocar puertas y ventanas
en paredes curvas al igual que

en una pared normal. Solo tiene
que asegurarse de que no son
demasiado amplias, de lo contrario,
podrian salirse de la curva.

22

4.5 Pintar paredes

Pintar paredes directamente en 3D

Después de haber elaborado el
disefio en 2D, puede jugar con

la apariencia de las paredes.
Basta con hacer clic en una pared
para que aparezca el ment y

elegir un color. Puede copiar

| ' _ el codigo RGB en el cuadro de
: I texto con CTRL+C para pintar
" otra pared del mismo color.
| all color

Un botén de restablecer le
permite volver al estado neutro.

En el mismo menad también se puede
establecer la transparencia de una
pared. Esto le permite obtener una
mejor vision del amueblado interior
de las diversas habitaciones.

Nota: para guardar los cambios de
las paredes, tiene que volver a la vista
2D y hacer clic en guardar cambios.
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4.6 Consejos y trucos de dibujo

5 PASOS PARA HACER UN PLANO COMPLETO

1. Inspeccione la calidad del material de base.

2. Comience por dibujar las habitaciones, empezando por los espacios mayores,
y terminando con los recintos mas reducidos.

3. Ajuste el espesor de las paredes.

4. Ahada puertas, ventanas, escaleras y otros elementos estructurales.

5. Termine el dibujo con los patrones de los suelos, comentarios y mediciones.

MATERIAL DE BASE

Si ha agregado un dibujo, asegtirese de que tiene la escala correcta y una orientacion
practica y conveniente. Antes de dibujar nada, escale el dibujo adecuadamente y girelo
para que el boceto tenga una orientacion horizontal y que la mayoria de las paredes
sean horizontales o verticales. A continuacién, comience a trazar las habitaciones.

SEA INTELIGENTE CUANDO REALICE SU PLANO

Empiece con los espacios mayores y termine con los mas pequenos. Comience

a dibujar las paredes exteriores, y siga con los espacios interiores...

Esto limitara la cantidad de veces que tiene que ajustar el espesor de las paredes.

También puede ahorrar tiempo duplicando su plano en plantas consecutivas en el momento adecuado.

VARIAS PLANTAS

A menudo, las plantas cuentan con una estructura basica similar. Copiar la estructura similar a la
siguiente planta le puede ahorrar un montén de trabajo. Asi pues, comience a elaborar estructuras
similares (paredes exteriores, muros, escaleras, etc.) en las diferentes plantas. A continuacion,
copielas en la siguiente planta. Finalmente, agregue las estructuras especificas de cada planta.

iGUARDE SU TRABAJO A MENUDO!

RESOLVER PROBLEMAS DE DIBUJO

Al editar un plano de planta, puede suceder que la superficie de las habitaciones

no abarque correctamente hasta las paredes. Esto se puede resolver arrastrando

las paredes ligeramente apartadas de su ubicacion, y luego devolverlas a su

sitio. Asegtirese también de que las paredes no se solapen entre si.

De hacerlo, arrastre los puntos blancos con el puntero del raton sobre ellas para resolverlo.

iUPS! HE COMETIDO UN FALLO
Si algo va mal, puede deshacer su error haciendo clic en la flecha de
deshacer, a la izquierda del nombre del disenio (o pulsar Ctrl+Z).

24

Coémo dibujar un plano de planta

4.7 Atajos

Funcién Teclas (PC/Mac) Contexto

Deshacer CTRL+Z/CMD + Z siempre

Eliminar objeto DELETE cuando el objeto est4 seleccionado

Dividir pared hold CTRL/CMD cuando el cursor esté sobre una pared
Terminar una accién de dibujo ESC al dibujar habitaciones, superficies o lineas
Salir de un ment ESC cuando se selecciona un ment

Desactivar ajustar hold S al dibujar lineas o superficies

Mover mueble ARROW KEYS cuando el objeto est4 seleccionado
Seleccionar multiples objetos hold SHIFT al seleccionar muebles

Escalar desde el centro hold SHIFT+CMD+ALT al arrastrar cuadros de escalado
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5.1 Exportar e imprimir planos

Se pueden exportar planos desde el interior de un proyecto o desde las
opciones del proyecto en la visién general de sus proyectos.

Exportar planos

Haga clic en ‘Detalles’ en “ o ‘
la esquina superior e
izquierda y, a continuacion,
seleccione ‘Exportar’.

Puede elegir entre Imagen, PDF,
FML o Incrustar y vinculo directo

Nota: para las cuentas gratuitas, solo
se puede exportar como imagen, y

tinicamente a baja resolucion.

Eiort @ cuent design € whole project Si decide exportar su plano como una
imagen, puede escoger entre exportar
el disefio activo o todo el plano.
Pt [1024x758 pixets 89 Se enviaran por correo a la

Orientation @ landscage () portrait direccion que indique.

Foarmat | JPEG fwhite barkground) #

Sealing
También existe la posibilidad de

exportar su plano en un formato 3D.
Tenemos un formato que se puede
importar en SketchUp o un formato
STL que se puede importar en
diversos editores 3D, como Blender.

Send lo

nico @floorplanner.com

) Add scale bar

[ Attach FML

En cuanto a los PDF exportados,
también dispone de la opcion de

@ cummt design () whole project exportar todos los disefios. Ademas,
= ) puede seleccionar la escala en la
que quiere que aparezca el plano.

]

Nota: las opciones de escala so6lo estan
disponibles para cuentas Plus y Pro.
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5.2 Publicar planos

El estado de publicacion de un plano tiene 3 opciones: publico, privado o publicado. El

modo publicado se utiliza para presentar un plano en un sitio web, o para otras personas
directamente. Dispone de algunas opciones para presentar un plano después de publicarlo. Las
opciones de Publicar planos y privado no estan disponibles para cuentas gratuitas.

Coémo publicar

Para publicar un plano, abra su plano
desde el panel de control o en la pestafia
Proyectos y haga lo siguiente:

1: Haga clic en ‘Publicar’ en la barra lateral. 3: Configure las opciones de las que dispondran

los visitantes en su plano publicado y

2: Seleccione ‘publicado’ en las opciones de publicacion. escoja un nombre para el mismo.
0O=¢
Singelstraat 16
Lirknown acdness ﬂ Confliguracidn de Visila
) Descripeitn St b fEaen T4
- Publicando Earnbenr QmpOnC B 5
* i 'afimi 1 Mg
Bkl B pln 54 Pabten val y wobat & . &
e i & Archivods muebles # < Opciones de disafio
Privadko Su plan set peotegidc v pusde P s s
B wislo Siko por elacidn Vs vt il (2=

&) Pegusbe
Cousde
B Prosraiis viska do 30
B Merniie e
SAooirad e demenacre Jubordiose
o e

E Opclones sociales

=) Puiblicando Su plan nih cisponibin ol
PO 00N BU IR0 RNRCA ' &l KQoERG
L VRTLAAIAN LSRR Vi B30 plAAME 1AAIE
on 2D coma en 30 v pueden colocr los
e

TG
i

i

B Posrsie sy ormpartike
B Womires ubioacidn (s eanh ciagonibie)
o Womirs randaedm ool dmporibla)

g
i

EELE R L R RERE

i

{
i
s

L mie o i

Opciones de exportacion
Un plano publicado se puede incrustar en
una pagina web, o puede proporcionar un

. ™ O
enlace web para dar acceso al mismo: e

[ - |I B ] [ﬁ]_ [ + |i‘ http://pl.an/plasrode-5

http://pl.an/nombredesuplano 0O

http://subdominio/floorplanner.com/nombredesuplano la url de un plano publicado
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5.3 Incrustar en un sitio web

Después de publicar un plano, puede obtener un c6digo html en las opciones de exportacion mediante el cual

podra afnadir un plano interactivo en su propio sitio web. He aqui una pequena explicacién de como se hace.

Coémo dibujar un plano de planta

Cédigo de incrustacion

Ejemplo de un plano incrustado en una pagina web

b e v W unien it dels
mﬂﬂi{hr’l b o, Y anbiadan voor:

€ 330,-

i regha et maar il
1700 m* wosnidesan

F 1 B

o e Bl uhe
beuring oo alechin CE1,

Coémo incrustar

Después de publicar, haga clic en

el mend lateral en Exportacion >>
Incrustar y vinculo directo. Vera un
codigo HTML que se puede pegar en
el contenido HTML de su sitio web

<iframe frameborder="0" height="400"

scrolling="no” src="

” width="100%"></iframe>

Péguelo en algin lugar entre las etiquetas
<body></body> en el contenido HTML
de su sitio web. Puede cambiar o anadir
pardmetros como la altura y la anchura

para que quepa dentro de su propio diseno.

La apariencia, en cuanto al color de los
menus principalmente, viene determinada
por el estilo con el que lo publico
(consulte nuestro Manual

para administradores)
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5.4 Anadir contenido multimedia

Puede agregar fotos, videos o imagenes de 360 grados a su plano para
proporcionar algunas ideas adicionales a los visitantes acerca de su propiedad.
Esto es extremadamente valioso al publicar un plano en un sitio web.

Oe= @ @

Hof van Delftlaan 74

26138P Delft [4

Agregar foto o video +

i
-
1

® Place # Edit X Delete

4 303 P

En el ment lateral, haga clic en

el icono de contenido multimedia
para subir un elemento multimedia
desde su ordenador a su plano.

Haga clic en Afiadir foto o video
para que aparezca un menu desde
el que buscar una imagen en su
ordenador o afiadir una direccion
URL que enlace directamente con la
imagen, el video u otro contenido.

Pulse el botén ‘Colocar’ para obtener
un simbolo + en su plano que

puede arrastrar al lugar donde se
insertard el contenido multimedia.

También puede eliminar o modificar
los elementos multimedia mediante el
men lateral. Para eliminar un simbolo
+ en su plano, haga clic en él y pulse
SUPR o RETROCESO en el teclado.

Al publicar el plano, el visitante

-§

podra ver el contenido multimedia
en la barra lateral y al seleccionar
los iconos + en su plano.
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5.5 Afadir una ubicacion

Anadir una ubicacion en su plano permite a otras personas encontrar su inmueble con
mayor facilidad. Esto es extremadamente ttil la hora de poner en venta su propiedad en
linea, ya que los clientes potenciales pueden buscar casas en un determinado barrio, o
tal vez quieran saber donde se encuentra exactamente si se topan con su plano.

. En el mena lateral, haga clic en el
icono de ubicacion para agregar una
direcci6n a su plano. Elija establecer

e direccion del ment Ubicacion.

0Oe=d@

Muevo hogar

Establecer direccitn Py Office

WRilizar la direccion coma o lilulo

Si todavia tiene alguna pregunta, no

-
"" "I dude en contactar con nosotros en

support@floorplanner.com o mediante
nuestro foro.

Compartir su plano es una de
las caracteristicas mas sencillas
y tutiles de Floorplanner.

Es estupendo para recibir
comentarios o para promocionar
su propiedad en las redes.
También encontrara opciones
para enviar su plano por correo

a algin conocido, e incluso para
publicarlo en Facebook o Twitter.
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